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1. Общие положения

Образовательная программа курсов повышения квалификации педагогов (далее – Программа) разработана с учетом основных положений и требований:
- Закона Республики Казахстан «Об образовании»;

- Государственной программы развития образования и науки Республики Казахстан на 2020 – 2025 годы;

Общий объем курсового обучения составляет 135 часов.  

2. Глоссарий

Аудиоконференция - электронная конференция, в которой участники, находящиеся в различных местах, обмениваются информацией посредством устной речи

 Адаптивное обучение - обучение с помощью программы, определяющей оптимальный уровень сложности обучения индивидуально для каждого пользователя в конкретный момент учебного процесса

Внеклассная работа – составная часть учебно-воспитательной работы школы, одна из форм организации досуга учащихся, проведения социально-педагогической работы с ними.
Моделирование — это имитация операционных систем во времени, через компьютеры. Они представляют собой процесс на основе модели, которая дешевле, быстрее, менее рискованна и более доступна, чем реальный процесс 

Виртуальная лаборатория - компьютерная модель учебной лаборатории, в которой реальное учебное или исследовательское оборудование представлено средствами математического моделирования.
Интерфейс (interface) -  программное обеспечение коммуникации между компьютером и его пользователем или между двумя устройствами. 

Кружковая работа – форма дополнительного образования детей; организация кружков, секций и клубов различной направленности; форма внеурочной и внешкольной работы 

Образовательная  технология  –  комплекс,  состоящий  из  представления планируемых  результатов  обучения,  средств  диагностики  текущего  состояния обучаемых, набора моделей обучения, критериев выбора оптимальной модели для данных конкретных условий.
Социальная сеть - интерактивный многопользовательский веб-сайт, пользователями которого являются люди со схожими интересами и деятельностью, контент которого наполняется самими участниками сети.
Форум - приложение для организации общения посетителей веб-сайта, которое ведется в виде обсуждения актуальных для пользователей тем в рамках созданных ими разделов форума.
3. Тематика  Программы

Программа по курсу «Внеклассная работа по информатике» предназначена для формирования у учителей информатики знаний и умений проведения занятий, направленных на повышение у учащихся интереса к информатике, активизацию познавательной деятельности, интеллектуальное развитие, подготовку к продолжению образования.
4. Цели, задачи и ожидаемые результаты программы
Цель Программы: расширение и углубление прикладных знаний учителей информатики в области методики преподавания информатики.
Основные задачи: 

- Изучение нормативно-правовых основ внекласной работы по информатике;
- Изучение теоретических основ методики внекласной работы по информатике;
- Формирование навыков самостоятельной работы с учебно-методической литературой и интернет-ресурсами; 
- Формирование у педагогов навыков проектировать, планировать, реализовывать различные виды внеклассных мероприятий с учетом индивидуальных особенностей учащихся;
- Мотивирование: к научно-исследовательской деятельности в области методики преподавания информатики;
- углублять и расширять научные и прикладные знания учителей информатики в области организации внеклассной работы по информатике. 

Ожидаемые результаты: 

В результате изучения у слушателей курсов должны быть сформированы компетенции:

- интегральные: знать:

· основные направления внеклассной работы по информатике и ИКТ;

· дидактические основы организации внеклассной работы; 

· принципы организации внеклассной работы с учетом специфики информатики и этапа ее изучения; 

· особенности реализации различных направлений организации внеклассных мероприятий; 

· организационные формы и методы внеклассной работы.
владеть: 
· навыками организации внеклассной работы в общеобразовательном учреждении; 

· навыками разработки конспектов внеклассных мероприятий и занятий; 

· навыками отбора форм, методов и средств для эффективной реализации внеклассной работы по информатике и ИКТ; 

· навыками отбора, разработки и использования средств ИКТ для эффективной организации внеклассной работы информатике и ИКТ

- дифференциальные: знать ценностные основы воспитательной работы; правовые нормы реализации педагогической деятельности в области воспитания школьников; сущность и структуру воспитательных процессов; методологию педагогических исследований в области воспитания и социализации; теории и технологии обучения и воспитания ребенка в рамках предмета «Информатика»; способы профессионального самопознания и саморазвития.
уметь использовать методы психологической и педагогической диагностики для решения различных профессиональных задач, т.ч. в рамках предмета «Информатика»; использовать в воспитательном процессе разнообразные ресурсы, в том числе потенциал других учебных предметов;  осуществлять учебно-исследовательскую деятельность, работать в команде.
- личностные: 
обладать высоким уровнем профессионального самоопределения и самостоятельности, социальной активностью, чувством профессиональной ответственности за результаты своего труда; 
иметь навыки, связанные с использованием технических устройств, управлением информацией и работой с компьютером; навыки использования программно-технических средств и средств электронных коммуникаций для подготовки внеклассных мероприятий по информатике
владеть междисциплинарным подходом при решении проблем; владеть навыками здоровье сбережения.
· способностью решать задачи воспитания и духовно-нравственного развития, обучающихся в учебной и внеучебной деятельности; 

· способностью организовывать сотрудничество обучающихся, поддерживать их активность, инициативность и самостоятельность, развивать творческие способности;

· способностью руководить учебно-исследовательской деятельностью обучающихся.
5.Структура и содержание программы

Для формирования у слушателя профессиональных знаний, умений и навыков, соответствующих обозначенной цели и задачам, Программа предусматривает освоение 3 модулей и защиту курсового проекта.

Программой также предусмотрено изучение международного опыта учебных программ подготовки квалифицированных специалистов в соответствии с потребностями местной, региональной, национальной и международной трудовой жизни. Изученный опыт позволит педагогу разработать и использовать в собственной практике и на рабочем месте учебные материалы, созданные в процессе курсового обучения.
Обучение педагогов охватывает педагогические решения для профессионального образования, европейские подходы, ориентацию на обучающихся, сотрудничество в трудовой жизни и практические примеры. 

На курсах повышения квалификации слушателям будут представлены методы работы и примеры из практики для использования их в собственной педагогической деятельности.

Общий объем курсового обучения составляет 135 и 72 академических часа. 

При курсовом обучении в 135 часов продолжительность обучения составляет 2 месяца. При этом, теоретическое обучение состоит из 66 часов, самостоятельная работа слушателя (практика на рабочем месте) – 63 часа, подготовка и защита курсового проекта – 6 часов. 

При курсовом обучении в 72 часа продолжительность обучения составляет 1 месяц. При этом, теоретическое обучение состоит из 30 часов, самостоятельная работа слушателя (практика на рабочем месте) – 36 часов, подготовка и защита курсового проекта – 6 часов. 

6. Организация учебного процесса
Организация учебного процесса по Программе предусматривает проведение очных (теоретических и практических) и (или) дистанционных (онлайн) занятий, а также самостоятельную работу слушателя, практику на рабочем месте. Для повышения эффективности образовательного процесса реализация Программы осуществляется на основе инновационных образовательных технологий, в том числе информационно-коммуникационных технологий, форм, подходов, методов оценивания, обучения и контроля. 

Программа включает использование обратной связи и рефлексии, активных и интерактивных методов обучения: дидактические игры, анализ конкретных ситуаций, решение проблемных задач, мозговой штурм, тихий штурм, кейс-стади, дискуссии, ролевые игры, диалоговая площадка, метод проектов, проблемный метод.

6.1 План Программы

	П/п
	Виды учебных занятий по модулям
	Количество
часов
	Примечание

	1
	Лекции 
	20
	

	2
	Практические занятия
	40
	

	3
	Самостоятельная работа слушателя
	63
	

	4
	Работа на местах,  в учебных заведениях
	
	

	
	Мониторинг
	
	

	5
	Промежуточный контроль
	
	

	6
	Итоговый контроль
	
	


6.2. Лекционный курс

	№ темы
	Наименование тем лекций
	Содержание тем
	Объем в часах
	Примечание 

	Тема 1
	Общие вопросы организации внеклассной работы по информатике с учащимися.
	Общая характеристика внеклассных занятий по информатике. Основные цели внеклассной работы. Содержание внеклассной работы. Основные виды и формы внеклассной работы. Занятия с учащимися, проявляющими интерес к изучению информатики и со слабоуспевающими учащимися.
	1
	

	Тема 2
	Факультативные занятия по информатике.
	Общая характеристика и цели факультативных занятий. Изучение программ факультативных курсов по информатике для средней школы. Специфика организации факультативных занятий по информатике для учащихся 7-9, 10-11 классов. Развитие интереса к информатике через факультативные занятия. Подбор и анализ учебных пособий для факультативных курсов. Разработка содержания и методики проведения факультативного занятия при изучении одной из тем программы.
	2
	

	3
	Кружки по информатике 
	Роль кружка в учебно-воспитательном процессе. Цели к задаче кружка по информатике. Организация и формы работы кружка; планирование работы, подготовка и проведение занятий, выбор содержания, организация выступлений учащихся. Разработка тематики занятий кружка с учетом возрастных особенностей учащихся. Обеспечение преемственности в работе кружка. Составление и обсуждение плана-конспекта одного из занятий и списка использованной литературы. Изготовление наглядных пособий и дидактических материалов к занятию. 
	2
	

	4
	Олимпиады по информатике
	Цели и направления олимпиадного движения по информатике. Олимпиады по программированию. Пользовательские олимпиады. Программно-технические средства и средства электронных коммуникаций в олимпиадах. Интернет-олимпиады для школьников. Организационно-методические особенности проведения олимпиад.
	2
	

	5
	Дидактическая игра как одна из форм внеклассной работы по информатике.
	Целесообразность использования игровой формы занятий во внеклассной работе с учащимися различных классов. Содержание и методика организации различных дидактических игр. Дифференциация заданий для игры
	2
	

	6
	Состязания и конкурсы 
	Значение состязаний для развития мышления и расширения кругозора учащихся. Задачи состязаний. Конкурсы. Работа учителя по подбору и составлению задач для состязаний и конкурсов. 
	2
	

	7
	Организация научно-исследовательской работы школьников по информатике.
	Исследовательская деятельность. Школьное научное общество. Школьные научные конференции.
	2
	

	8
	Технологии организации внеклассной проектной деятельности учащихся.
	Методика коллективных творческих дел (КТД) – как способ организации проектной деятельности учащихся во внеурочное время. Структура проекта, этапы работы над проектом. Учебно-методический комплекс проектной деятельности
	2
	

	9
	Вечер информатики: методика подготовки и проведения
	Роль вечеров по информатике в повышении интереса школьников к предмету. Воспитательное значение этих вечеров. Вечера информатики и тематические вечера. Подготовка вечера: организация, подбор материала, оформление. Особенности проведения вечеров, проблема выбора темы, использование технических средств и средств наглядности на вечере. 
	2
	

	10
	Неделя (декада, месячник) информатики
	Задачи, содержание и структура «Недели информатики» в школе. Составление и обсуждение развернутого плана проведения «Недели информатики». Разработка подробного сценария одного из мероприятий недели.
	2
	

	11
	Экскурсии
	Роль экскурсий в повышении интереса к предмету. Методика планирования, подготовки и проведения экскурсий. Использование материалов экскурсии на последующих уроках информатики. Разработка одного из вариантов возможной тематики экскурсий. 
	1
	

	
	
	
	20
	


6.3. Практические занятия (Workshop)

	№ темы
	Наименование тем занятий
	Содержание тем
	Объем в часах
	Примечание 

	Тема 1
	Общие вопросы организации и проведения внеклассной работы по информатике

Практическое занятие №1-2
	Значение и место внеклассной работы по информатике в учебно-воспитательном процессе. 

Формы и виды внеклассной работы по информатике. 

Содержание и организация внеклассной работы по информатике. 
	4
	

	Тема 2
	Методика организации и проведения индивидуальной формы внеклассной работы по информатике. Практическое занятие №3-4
	Цель организации индивидуальной внеклассной работы по информатике, ее формы, особенности проведения при изучении разных разделов информатики. 

Требования к организации индивидуальной работы по информатике. 

Специфика индивидуальной работы с участниками олимпиад по информатике. 
	4
	

	Тема 3
	Методика организации и проведения групповой формы внеклассной работы по информатике. 

Практическое занятие №5-6
	Значение групповых и эпизодических внеклассных занятий по информатике и формы их организации. Характеристика кружковой работы, факультативов, экскурсий. Эпизодическая групповая работа по информатике.
	4
	

	Тема 4
	Факультативные занятия по информатике.

Практическое занятие №7-8
	Цели и задачи факультативных занятий. Учебные программы факультативов по информатике. Организационно-методические особенности факультативных занятий. Программно-технические средства и средства электронных коммуникаций на факультативных занятиях
	4
	

	Тема 5
	Кружок по информатике
	Составление тематического плана кружка по информатике. Разработка занятия кружка по информатике с использованием элементов занимательности
	3
	

	Тема 6
	Игровые технологии
	Разработка структуры игры по информатике.


	4
	

	Тема 7
	Методика проведения вечеров, недель (декад) информатики
	Разработка плана недели по информатике в школе. Формы внеклассной работы в рамках недели информатики и их организационно-методические особенности: беседы, конкурсы, викторины, соревнования, КВН и другие. Планирование внеклассных мероприятий в рамках недели информатики.
	3
	

	Тема 8
	Организация научно-исследовательской работы школьников по информатике
	Этапы выполнения исследовательской работы по информатике. Ознакомится с исследовательскими проектами по информатике, провести анализ выбранных исследовательских работ.
	4
	

	Тема 9
	Содержание и методика проведения школьных олимпиад по информатике
	Особенности подготовки задач для олимпиад по информатике. Структура олимпиадной задачи. Типы олимпиадных задач по информатике. 

Разработка олимпиадных заданий по информатике и программированию
	4
	

	Тема 10
	Викторины по информатике
	Викторина включает в себя решение логических задач, анаграмм, ребусов, кроссвордов, задач на нахождение закономерностей, а также творческие задания.
	3
	

	Тема 11
	Методика проведения виртуальных экскурсий и конференций
	Объектами экскурсии станут размещаемые на интерактивной доске изображения и отображения реальных объектов: музейные экспонаты ЭВМ, краткое описание биографий ученых, фотогалереи компьютеров.
	3
	

	
	
	
	40
	


6.4. Лаборторная  работа (не предусмотрена)
	№ темы
	Наименование тем занятий
	Содержание тем
	Объем в часах
	Примечание 

	Тема 1
	
	
	
	

	
	
	
	
	


6.5 Самостоятельная работа слушателя

	№№ п.п.
	Наименование тем и содержание заданий


	Формы контроля
	Объем в часах 
	Примечание 

	1
	Анализ задач внеклассной работы по информатике на разных этапах его развития
	Собеседование
	6
	

	2
	Обзор литературы по занимательной информатике (учебные задания дифференцированы по уровням)
	Отчет в виде электронной таблицы
	6
	

	3
	Составление библиографического списка информационных ресурсов по внеклассной работе по информатике.
	Отчет в виде электронной таблицы
	6
	


	4
	Сравнительная характеристика различных форм внеклассной работы: по объекту воздействия: индивидуальная, групповая, массовая; по направлениям деятельности.
	Отчет в виде электронной таблицы
	4
	

	5
	Разработка тематического планирования кружка на заданную тему.
	Письменные отчеты по теме
	4
	

	6
	Разработка кружкового занятия на заданную тему.
	Защита темы
	6
	

	7
	Разработка целей правила, содержание игры с обязательным использованием заданий, дифференцированных по уровням учебной деятельности; учитывающих профильную направленность обучения.
	Письменные отчеты по теме
	7
	

	8
	Подготовить: а) сообщение о содержании и методике руководства научно-исследовательской работой учащихся; б) темы (задания) для исследовательской деятельности учащихся 5-9 классов
	Защита темы
	8
	

	9
	Разработка программы дней информатики; содержание конкурсов, заданий для учащихся; выполнить подбор литературы.
	Собеседование
	6
	

	110
	Подобрать содержание, составить задания к школьной олимпиаде по информатике (программированию)
	Защита проекта.
	10
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7. Учебно-методическое обеспечение Программы
7.1. Конспекты лекций
Тема 1. Общие вопросы организации внеклассной работы по информатике с учащимися. 

План: Цели, задачи и функции осуществления внеклассной работы по информатике с учащимися, получающими общее среднее образование. Принципы внеклассной работы. Содержание внеклассной работы. Формы и средства внеклассной работы по информатике. Планирование внеклассной работы с учётом возрастных и индивидуальных особенностей обучающихся. 

Являясь составной частью воспитательной работы в школе, внеклассная работа направлена на достижение общей цели обучения и воспитания – усвоения ребенком необходимого для жизни в обществе социального опыта и формирования принимаемой обществом системы ценностей. 

К основным функциям внеклассной работы можно отнести: Обучающая функция. Развивающая функция. Воспитывающая функция. Развлекательная функция. Коммуникативная функция. Функция самореализации. 

Наиболее распространено следующее деление форм внеклассной работы: индивидуальные, кружковые, объединяющие и массовые. 

Кружковая внеклассная работа способствует выявлению и развитию интересов и творческих способностей в определённой области науки, искусства, спорте. Наиболее распространены такие её формы, как кружки и секции (предметные, технические, спортивные, художественные). В кружках проводятся занятия разного типа: это доклады, обсуждение произведений литературы, экскурсии, изготовление наглядных пособий, лабораторные занятия, встречи с интересными людьми. Отчёт работы кружка за год проводится в виде вечера, конференции, выставки, смотра. 

Внеурочные формы организации обучения дают возможность школьникам посредством свободно избранной деятельности глубоко и разносторонне познавать жизнь, развивать свои творческие силы. С их помощью дети приобретают богатую дополнительную информацию, жизненные умения и навыки, закрепляют их упражнениями и творческим применением на практике, воспитывают у себя способность и стремление к творчеству, деловые черты характера. 

Тема 2. Факультативные занятия по информатике. 
План: Цели и задачи факультативных занятий. Учебные программы факультативов по информатике. Организационно-методические особенности факультативных занятий. 
Главной целью факультативных занятий по информатике является углубление и расширение знаний, развитие интереса учащихся к предмету, развитие их способностей, привитие школьникам интереса и вкуса к самостоятельным занятиям информатикой, воспитание и развитие их инициативы и творчества. 
Программа основного курса информатики вместе с программой факультативных занятий составляют программу повышенного уровня по данному предмету для учащихся данного класса. Программа факультативных занятий по информатике может составляться так, что все ее вопросы могут изучаться синхронно с изучением основного курса информатики в школе. 
Часы факультативных занятий распределяются на основании заявлений учащихся или их законных представителей и приказа руководителя учреждения образования и входят в общий объем педагогической нагрузки. Оплата производится по факту проведения занятия. 
Состав учебных групп по каждому учебному предмету, изучаемому на факультативных занятиях, утверждается приказом руководителя учреждения образования. Наполняемость учебной группы при проведении факультативных занятий должна составлять не менее 5 человек. Факультативные занятия планируются отдельным расписанием, которое утверждается руководителем учреждения образования, проводятся после обязательных учебных занятий или перед ними и учитываются в отдельных журналах. 
Тема 3. Кружки по информатике. 
План: Цели и направления кружковой работы по информатике. Организационно-методические особенности проведения кружковой работы в различных классах общеобразовательной школы. Требования к планированию работы кружка. 
Работа кружков по информатике является основной формой внеклассных занятий по информатике, по содержанию связана с изучением курса информатики (архитектура компьютера, алгоритмизация и программирование, информационные технологи, сетевой университет). 
В основе кружковой работы лежит принцип добровольности. Обычно кружковые занятия организуются для хорошо успевающих учащихся. Однако иногда и слабо успевающие учащиеся изъявляют желание участвовать в работе кружка и нередко весьма успешно занимаются. Необходимо лишь более внимательно отнестись к таким учащимся, постараться укрепить имеющиеся у них ростки интереса к информатике, проследить за тем, чтобы работа в кружке оказалась для них посильной. Конечно, наличие слабо успевающих учащихся среди членов кружка затрудняет работу учителя, однако путем индивидуализации заданий, предлагаемых учителем кружковцам, можно в некоторой степени ослабить эти трудности. Главное – сохранить массовый характер кружковых занятий по информатике, являющийся следствием доступности посещения кружковых занятий всеми желающими. Программа составляется учителем и утверждается непосредственно в самом учреждении образования и может быть ориентирована на учащегося из разных классов. 
Уже на этапе организации кружка необходимо заинтересовать учащихся, показать им, что работа в кружке не дублирует классные занятия, четко сформулировать цели и раскрыть характер предстоящей работы (для этого целесообразно выделить часть времени на одном из уроков информатики, с тем чтобы обратиться с сообщением об организации кружка ко всему классу). 
Занятия кружка целесообразно проводить один-два раза в месяц, выделяя на каждое занятие по одному часу. Требования к планированию работы кружка. План работы кружка обычно составляют на учебный год, в нем целесообразно иметь следующие графы: 1) номер заседания кружка, 2) дата, 3) содержание кружкового занятия, 4) ответственные за каждую часть заседания, 5) срок, к которому должна быть закончена подготовка отдельных частей заседания, 6) отметка о выполнении. 
Особое внимание нужно уделить тем формам кружковых занятий, которые дают возможность проявить школьникам инициативу, самостоятельность и рассчитаны на активную творческую работу всех членов кружка. На последнем занятии проводится беседа руководителя о работе кружка за истекший год. Желательно, чтобы члены кружка выступили и поделились впечатлениями о работе кружка. На этом заседании учителю нужно также кратко рассказать учащимся о перспективах работы кружка в будущем году, для желающих указать доступные материалы для самостоятельного изучения летом. К организации работы кружка целесообразно привлекать самих учащихся (поручать им подготовку небольших сообщений по изучаемой теме, подбор задач и упражнений по конкретной теме, подготовку справок исторического характера, подготовку программных средств к занятию и т.д.). На занятиях кружка учитель должен создать атмосферу свободного обмена мнениями и 15 15 активной дискуссии. Тематика кружковых занятий по информатике в современной школе весьма разнообразна. В тематике кружковых занятий находят место вопросы, связанные с историей информатики, различными видами программного обеспечения, математическими основами информатики. 
Тема 4. Олимпиады по информатике. 
План: Цели и направления олимпиадного движения по информатике. Олимпиады по программированию. Пользовательские олимпиады. Программно-технические средства и средства электронных коммуникаций в олимпиадах. Интернет-олимпиады для школьников. Организационно-методические особенности проведения олимпиад. 
Одной из целей проведение олимпиад является развитие интереса учащихся к предмету, привлечение учащихся к занятиям в кружках. Другая цель - выявление учащихся, имеющих склонности к данному предмету и развитию их способностей. 
Несмотря на то, что олимпиады по информатике аналогичны по своей сути всем другим предметным олимпиадам, тем не менее организация и проведение их с технической точки зрения значительно сложнее. Во-первых, требуется достаточно большое количество персональных компьютеров; во-вторых, необходимо соответствующее программное обеспечение: в-третьих, вся техника и программное обеспечение должны бесперебойно функционировать; и последнее, составление задач, проведение олимпиады и проверка работ участников намного сложнее и могут быть осуществлены только квалифицированными специалистами в области информатики и вычислительной техники. 
Проведение всех олимпиад предполагает соответствующую подготовку учащихся. Поэтому в каждой школе должны работать предметные кружки. Также систематически должна проводиться индивидуальная работа с наиболее сильными, одаренными учащимися. Для проведения олимпиад создаются оргкомитет и жюри. Они обеспечивают всю подготовительную работу, предшествующую непосредственно проведению олимпиады, обеспечивают подбор заданий для проведения соревнований, проверку работ участников, присуждают призы. При подборе заданий для проведения олимпиады целесообразно придерживаться такого принципа, при котором часть заданий должна быть посильна для большинства участников. Такие задания вселяют уверенность в силы большинства участников олимпиады, не отпугивают их от занятий информатикой. 
Олимпиады по информатике проводятся на школьном, (решение задач и выполнение международном уровнях. Обычно, школьные, районные олимпиады состоят из одного районном, городском, областном, республиканском и решение задач, написание и обоснование алгоритмов); практический тура. На олимпиадах более высокого уровня предполагается 2 тура: теоретический (письменное заданий на ЭВМ). Также проводятся теоретический (индивидуальный) тур и практический (командный) тур. Для участия в олимпиадах приглашаются учащиеся различных классов (обычно 8-11). Одна из задач олимпиад – поиск способных и подготовленных по информатике школьников. В ряде случаев имеет место стихийное, без должной помощи учителя развитие таких учащихся. Это объясняется общей загруженностью учителей информатики новым и постоянно обновляющимся материалом, нестандартностью мышления одаренных школьников. Во многих случаях решение задачи ставится в заметную зависимость от типа ЭВМ и языка программирования и на простых задачах демонстрируют особо изощренные трюки программирования. 
Различные олимпиады, фестивали, конкурсы, связанные с информатикой проводятся в сети Интернет. Правила подобных соревнований определяются их организаторами и могут быть совершенно различными. 
Тема 5. Дидактическая игра как одна из форм внеклассной работы по информатике. 

План: Целесообразность использования игровой формы занятий во внеклассной работе с учащимися различных классов. Содержание и методика организации различных дидактических игр. Дифференциация заданий для математической игры. 
Одним из приемов активизации деятельности учащихся на уроке является дидактическая игра. Она позволяет сделать процесс обучения увлекательным, создать высокую активность на уроке, помогает им незаметно преодолеть трудности. Уроки информатики можно сделать интересными и занимательными, применяя ребусы, кроссворды, шутливые задания и стихи. Учитель должен быть сценаристом, режиссером, актером и критиком своего урока.

Интерес к изучению информатики во многом зависит от того, как проходят уроки. Даже на самых хороших уроках элемент обязательности сдерживает развитие увлеченности предметом. Поэтому на уроках информатики нужно как можно шире применять нетрадиционные формы.

Надо заботиться о том, чтобы на уроках каждый ученик работал активно и увлеченно, и использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, познавательного интереса. Особенно важно это в подростковом возрасте, когда формируются и определяются постоянные интересы и склонности к тому или иному предмету. И в этот момент надо раскрыть перед подростком притягательные стороны информатики, иначе его интересы замкнутся на компьютерных играх, на «стрелялках» и «догонялках» в компьютерных салонах или личном компьютере

Интерес к предмету можно повышать, используя разные методы, но самым привлекательным для детей является занимательность. Даже у самых слабых учеников можно вызвать интерес к предмету, используя на уроках занимательный материал. А особенно интересны детям игровые уроки. Вот тут-то мы и имеем возможность в увлекательной, игровой форме дать детям тот материал, который в традиционной форме усваивается очень слабо и без интереса, провести неординарно обобщающий урок по теме. В процессе игры можно выработать у детей умение сосредотачиваться, мыслить самостоятельно, развивать внимание и стремление к знаниям. 

Увлекшись, ребенок и не замечает, что учится – он познает, запоминает новое, ориентируется в необычной ситуации. A.M. Горький писал: «Игра – путь детей к познанию мира, в котором они живут и который призваны изменить».

Игры являются ценным средством воспитания умственной активности детей, активизируют психические процессы, но только в том случае, если проводит ее толковый организатор. Из-за практического отсутствия методических разработок по этому вопросу и из-за катастрофической нехватки личного времени учителя для разработки и режиссуры игр, которые требуют повышенного методического и профессионального мастерства, до недавнего времени игру использовали лишь на внеклассных мероприятиях, недооценивая ее роль в учебном процессе.

В качестве игровых уроков можно использовать следующие сценарии: деловые игры, соревнования, КВН, сюжетно-ролевые уроки, уроки-путешествия и т.д.

Организация и проведение различных игр на уроках открывают перед педагогом массу возможностей. Прежде всего, это накопление нового дидактического опыта, в том числе принципиально отличающегося от уже имеющегося в профессиональном арсенале учителя. Кроме того, систематическое использование игры расширяет набор методических приемов, которые могут быть применены в другом контексте.

Тема 6. Методика проведения состязаний по информатике. Конкурсы. 

Значение состязаний для развития мышления и расширения кругозора учащихся по информатике. Задачи состязаний. Конкурсы. Работа учителя по подбору и составлению задач для состязаний и конкурсов. 
Викторина по информатике — это своего рода игра. Викторину лучше всего проводить или на занятиях кружка, или в виде соревнования между отдельными классами (во внеурочное время). Задания для викторины должны быть с легко обозримым содержанием, не громоздкие, не требующие записей, в большинстве своем доступные для решения в уме. Задачи типовые, решаемые обычно на уроках, неинтересны для викторины. Помимо задач в викторину можно включить также различного рода вопросы по информатике. В викторину включают также задачи-шутки. Викторины могут быть посвящены целиком какой-нибудь одной теме, но лучше всего предлагать комбинированные викторины.
Для выявления лучшего знатока информатики класса проводятся конкурсы. Тема конкурса и время его проведения намечаются заранее. Учитель проводит соответствующую работу по разъяснению целей и задач с тем, чтобы у детей появились интерес и желание участвовать. Задания выполняются письменно и оцениваются очками. Возможно проведение конкурса рисунков, поделок. Например, конкурс рисунков «Компьютер будущего» и т.д. 

Рисунки могут создаваться как на компьютере, так и в «бумажном» варианте. При этом следует отметить, что компьютерные рисунки, как правило, получаются у детей более яркими и красочными, что можно объяснить богатой цветовой палитрой, предлагаемой графическими редакторами.

Тема 7. Организация научно-исследовательской работы школьников по информатике 
Исследовательская деятельность. Школьное научное общество. Школьные научные конференции. 
Для успешного существования в динамичном окружении природа наделила человека способностью к исследовательскому поведению. Подготовка ребенка к исследовательской деятельности, обучение его умениям и навыкам исследовательского поиска становиться важнейшей задачей современного образования. Это важно и потому, что самые ценные и прочные знания добываются нами самостоятельно, в ходе собственных творческих изысканий, т.к. окружающая жизнь – это творческая лаборатория, в которой происходит процесс познания. И сегодня, чтобы достичь высот в какой-либо сфере деятельности, нужно самостоятельно уметь определить ближнюю и дальнюю перспективу, наметить план действий, осуществить его и оценить, проанализировать, что удалось и что нет. Ни для кого не секрет, что детская потребность в исследовательском поиске обусловлена биологически. Всякий здоровый ребёнок рождается исследователем. Неутолимая жажда новых впечатлений, любознательность, стремление наблюдать и экспериментировать, самостоятельно искать новые сведения рассматриваются как важнейшие черты детского поведения. Именно это стремление к познанию через исследование создаёт условия для исследовательского обучения. 
Исследовательская работа учащегося должна демонстрировать: соответствующие знания и умения в области информатики, умение работать с первоисточниками, использовать различные методы исследования, способность к систематизации и структурированию полученного материала, умение обобщать, делать выводы, сопоставлять различные умозаключения, давать оценку событиям и явлениям. 
Этапы работы над исследовательским проектом 
( Выделение и постановка проблемы (выбор темы исследования). 
( Обоснование актуальности выбранной темы.
( Постановка цели и конкретных задач исследования.
( Определение объекта и предмета исследования, выдвижение гипотез.
( Выбор метода (методики) проведения исследования.
( Поиск и предложение возможных вариантов решения проблемы.
( Описание процесса исследования.

( Формулирование выводов и оценка полученных результатов. ( Оформление научно-исследовательской работы
( Подготовка проекта (презентации, Web-сайты, макеты и т.д.) и его защита. 
Объектные области исследования в информатике: ( Теория алгоритмов ( Прикладное программирование ( Системное программирование ( Программирование устройств ( Web – программирование ( Информационные технологии ( Социальная информатика Проведение исследования включает в себя три последовательных этапа: планирование, организация эксперимента; выполнение эксперимента. На этом этапе происходит проверка исходных гипотез на основе полученных фактов; окончательная формулировка новых фактов и законов; 
Аналитический, рефлективный этап, на котором осуществляется получение объяснений или научных предсказаний; внедрение полученных результатов в практику. 
Представить результаты исследования в виде доклада, презентации, созданного программного продукта, тезисов доклада можно на научно-практических конференциях или творческом конкурсе школьников, которые призваны активизировать работу по пропаганде научных знаний, профессиональной ориентации и привлечению учащихся к научному творчеству и исследовательской работе во внеурочное время под руководством педагогов, ученых, преподавателей вузов. 
Уровни проведения научно-практических конференций: школьная, районная, областная, республиканская, международная. 
Тема 8. Технологии организации внеклассной проектной деятельности учащихся. 
Методика коллективных творческих дел (КТД) – как способ организации проектной деятельности учащихся во внеурочное время. Структура проекта, этапы работы над проектом. Учебно-методический комплекс проектной деятельности. 
Понятие «Коллективное Творческое Дело» было введено в обиход Игорем Петровичем Ивановым, как социальная деятельность детской группы, направленная на создание нового продукта (творческого продукта). При этом не важно, если этот или похожий продукт уже был когда-либо создан, главное, чтобы детская группа, создавала его впервые. 
В основе лежит три основные идеи: 1. Коллективное (совместная работа взрослых и детей). 2. Творческое (нестандартное, нешаблонное, создаваемое в совместной творческой деятельности детей и взрослых). 3. Дело (занятие, действие, мероприятие как забота об улучшении жизни). 
КТД - форма работы, которая направлена на: ( Развитие творческих способностей. ( Развитие интеллектуальных способностей. ( Реализацию коммуникационных потребностей. ( Обучение правилам и формам совместной работы.
 В работе «Энциклопедия коллективных творческих дел» по Иванову И.П. выделяется несколько видов КТД по направленности деятельности и дается их описание. 
Познавательные дела. Их цель – развитие у школьников познавательных интересов, заинтересованного отношения к таким сторонам жизни, которые недостаточно познаны, полны тайн, загадок, требуют своего раскрытия в коллективном поиске. 
Трудовые дела. Цель трудовых КТД – обогатить знание ребят об окружающем мире, выработать убеждения, что труд – основной источник радостной жизни, воспитать стремление вносить свой вклад в улучшение действительности, а так же привычку реально, бескорыстно, на деле заботиться о близких и далёких людях, работать самостоятельно и творчески. 
Художественные дела позволяют целенаправленно развивать художественно – эстетические вкусы детей и взрослых, пробуждают желание испробовать себя в творчестве, воспитывают восприимчивость и отзывчивость, благородство души. 
Спортивные дела развивают у воспитанников гражданское отношение к спортивной стороне жизни, например, к киберспорту. 
Экологические дела. Природа - лучший учитель ребенка. Приобщение к миру природы, включение детей в экологическую заботу о живом мире природы, учить ребят «видеть Землю», помочь родной природе, осознавать ее значение, почувствовать красоту родного края - вот программы этой работы. 
Досуговые дела. Многие формы КТД, упомянутые выше, имеют прямое отношение к досугу детей. И познавательные, и трудовые, и спортивные, и художественные. Все, что дети делают в свое удовольствие, добровольно, есть их досуговая деятельность. И все-таки есть особые игры, детские забавы, затеи, потехи, которые являются коллективными творческими делами. Их роль неоценима. 
КТД с целенаправленным нравственным содержанием. Все модели работы с детьми летом имеют нравственный аспект. Однако существуют просвещенческие и тренинговые формы деятельности, несущие этическую направленность. 
Тема 9. Вечер информатики: методика подготовки и проведения.

Роль вечеров информатики в повышении интереса школьников к информатике. Воспитательное значение этих вечеров. Вечера занимательной информатики и тематические вечера. Подготовка вечера: организация, подбор материала, оформление. Особенности проведения вечеров, проблема выбора темы, использование технических средств и средств наглядности на вечере.
Вечер информатики - это своеобразная форма подведения итогов работы класса или кружка за год. Совместно с учителем учащиеся подробно продумывают программу вечера, виды занятий и развлечений, подбирают материал для вечера: задачи-шутки, задачи на сообразительность, исторические сведения, ребусы, софизмы, шарады, кроссворды, вопросы для викторин; готовят необходимые модели, плакаты, лозунги, оформляют класс. Мероприятие имеет важное воспитательное значение: во-первых, учащиеся вместе борются за честь своего класса; во-вторых, это соревнование вырабатывает у школьников выдержку, спокойствие и упорство в достижении победы.
Досуговая (развлекательная) деятельность необходима для организации полноценного отдыха учащихся, создания положительных эмоций, теплой, дружеской атмосферы в коллективе, снятия нервного напряжения. Эффективны такие формы, как КВН, "Огонек", "Компьютерная юморина" и др. Очень часто во внеклассной работе объединяются именно эти два аспекта - познавательный и развлекательный. Например, "Поле чудес", "Занимательная информатика", конкурс фантазеров, викторины и пр. Для того чтобы определить, какой из аспектов преобладает, нужно проанализировать цели, задачи, приоритетную функцию, реализуемые педагогом в конкретной форме.
«Час занимательной информатики», обычно проводится для всего класса. Продолжительность занятия различна: от 30 до 45 минут – в зависимости от возраста учащихся. Такое занятие может быть организовано 1-2 раза в месяц. По содержанию должно быть связано с работой на уроке, но выполняются задания повышенной трудности, задачи-смекалки, задачи-шутки и т.п. Работу можно организовать в форме игры («Что? Где? Когда?», «Кто хочет стать миллионером?» и т.п.). При этом желательно использовать красочные плакаты, рисунки, вводить сказочных героев, чтобы создать эмоциональный настрой детей. Рекомендуется вести учет выполнения заданий учащимися путем подсчета очков. Это даст возможность выявить победителей и отличить их.


Тема 10. Неделя (декада, месячник) информатики. 

Задачи, содержание и структура «Недели информатики» в школе. Составление и обсуждение развернутого плана проведения «Недели информатики». Разработка подробного сценария одного из мероприятий недели.

Встречи с интересными людьми являются важным средством формирования подрастающего поколения. Такие встречи могут быть классными или общешкольными, иметь самостоятельный характер или входить в другие формы внеклассной работы. Встречи могут быть организованы с представителями "компьютерных" профессий; с представителями других профессий, использующими компьютеры; с выпускниками школы, выбравшими соответствующие профессии и т.д.
Диспут по информатике — это своеобразная игра между классами в вопросы и ответы. В этом случае перед учащимися ставится задача повторить материал по информатике за определенный промежуток времени с тем, чтобы знать определения, свойства, правила, уметь решать задачи и выполнять определенные действия по этому материалу. Минимальным требованием, которое предъявляется к каждому диспуту, является хорошее, полное и точное знание учащимися прямо указанного в учебниках материала, знание и понимание формулировок. Только после этого и на базе этого может строиться творческая работа учащихся над учебным материалом. Диспуты лучше проводить между параллельными классами. Диспуты по информатике выявляют недостатки в знаниях учащихся, корректируют работу учителя. В диспуте ценно то, что для такого важнейшего педагогического момента, как повторение, используется внеклассная форма работы с учащимися. Диспуты между классами для повторения дают то, что не может дать никакая другая классная форма повторения информатики.

Тема №11. Возможности экскурсий по информатике 

План 

1. Определение, цели и виды математических экскурсий. 

2. Методика проведения математических экскурсий.

Роль экскурсий в повышении интереса к предмету. Методика планирования, подготовки и проведения экскурсий. Использование материалов экскурсии на последующих уроках информатики. Разработка одного из вариантов возможной тематики информатических экскурсий.

Дидактической целью экскурсий по информатике является формирование недостающих сведений и фактов непосредственными наблюдениями за всевозможными объектами, процессами и явлениями. В процессе проведения экскурсий учащиеся наблюдают изучаемые объекты, процессы и явления под прямым наставлением учителя.

Как учебно-познавательный процесс, экскурсия реализовывает множество существенных учебных функций, важнейшими из каковых служат: реализация принципа наглядности обучения; повышение научности обучения и укрепление его связи с жизнью, с практикой.  Экскурсии по информатике обеспечивают осуществление дидактического принципа связи теории с практикой.

Экскурсии по информатике значится очень действенной формой организации учебной работы и в этом плане реализовывают ряд важнейших дидактических функций: экскурсией осуществляется наглядность обучения, так как учащиеся напрямую и в динамике знакомятся с изучаемыми объектами, процессами и явлениями; экскурсией повышается научность обучения и упрочняется отношение бытия с практикой; экскурсией достигается политехническое обучение, так как в процессе её проведения учащиеся знакомятся с производственными процессами и с использованием научных достижений в этой сфере; экскурсией проводится профессиональная ориентация учащихся на производственную деятельность.

Экскурсии по информатике должны быть четко спланированы и старательно подготовлены. Нужно планировать следующие основные части экскурсий: тематику; объект; место проведения; время проведения; отчет о проделанной работе.

Тема экскурсии по информатике и место её проведения выбирается так, чтобы имело место практическое значение и воплощение в данных условиях. Воплощение при этом должно насыщенное, совершенное и благоприятное для созерцания. Иначе говоря, тему и объекты для экскурсии по информатике нужно выбрать так, чтобы согласовывались с местными условиями. Эти условия определяют время проведения экскурсии, которое регламентируется учебным планом и расписанием уроков. Отчет и оформление о проведенной экскурсии производится с учетом потребностей кабинета, школы, всего учебного процесса.

7.2. Практические занятия

Тема 1 Общие вопросы организации и проведения внеклассной работы по информатике 

Практическое занятие №1-2.  Формы организации обучения информатики в школе. 

Цель: ознакомится с формами организации внеклассной работы по информатике, их целью и назначением в учебном процессе. 

Оборудование: мультимедийное сопровождение. 

В результате освоения темы курсанты приобретают: 

Теоретическая часть: 

-Значение и место внеклассной работы по информатике в учебно-воспитательном процессе. 

- Формы и виды внеклассной работы по информатике. 

- Содержание и организация внеклассной работы по информатике. 

Вопросы к теоретическому минимуму: 

- Дать определение формам обучения информатики; 

- Определить место внеклассной работы в процессе обучения информатики; 

- Каково значение внеклассной работы в обучении информатики? 

- Каково содержание внеклассной работы по информатике? 

Задания: 

1. Определить формы и виды внеклассной работы по информатике. 

2. Ознакомиться с содержанием и организацией внеклассной работы по информатике при изучении разных разделов школьного курса информатики.

Тема 2 Индивидуальная внеклассная работа по информатике. 

Практическое занятие №3-5. Методика организации и проведения индивидуальной формы внеклассной работы по информатике. 

Цель: ознакомится с индивидуальной внеклассной работой по информатике в школе, с особенностями ее организации и методики проведения. 

Оборудование: мультимедийное сопровождение. 

В результате освоения темы студенты приобретают:

 - знания об особенностях организации и проведения индивидуальной внеклассной работы; 

- владение методикой проведения индивидуальной внеклассной работы. 

Теоретическая часть: 

- Цель организации индивидуальной внеклассной работы по информатике, ее формы, особенности проведения при изучении разных разделов информатики. 

-Требования к организации индивидуальной работы по информатике. 

- Специфика индивидуальной работы с участниками олимпиад по информатике. 

Вопросы к теоретическому минимуму: 

Задания: 

1. Определить виды индивидуальных внеклассных занятий с учащимися и специфику их организации. 

2. Проанализировать имеющиеся варианты индивидуальных заданий для учащихся по разделу «Алгоритмизация», «Программирование». Определить особенности методов, используемых для их реализации. 

3. Разработать индивидуальные задания для учащихся с учетом использования исследовательских методов. 

4. Представить свои разработки индивидуальных внеклассных занятий. Обсуждение разработанных занятий. 

Вопросы для самоконтроля: 

1. Какова структура и содержание цифрового образовательного ресурса «Лабораторный практикум по информатике»? 

2. Каковы возможности использования этого ресурса в обучении информатики? 

3. Как можно использовать этот ресурс для самостоятельной работы учащихся?

Тема 3. Групповая внеклассная работа по информатике

Практическое занятие №6-9. Методика организации и проведения групповой формы внеклассной работы по информатике. 
Цель: дать понятие о содержании и особенностях методики проведения групповой формы внеклассной работы по информатике в школе.
Оборудование: мультимедийное сопровождение. 
В результате освоения темы студенты приобретают: 
- знания о групповой форме внеклассной работы; 
- владение методикой организации и проведения групповой внеклассной работы; 
Теоретическая часть: 
1. Значение групповых и эпизодических внеклассных занятий по информатике и формы их организации. 
2. Характеристика кружковой работы, факультативов, экскурсий. 
3. Эпизодическая групповая работа по информатике. 
Вопросы к теоретическому минимуму: 
1. Каково значение групповой внеклассной работы при обучении информатики? 
2. Каковы требования, предъявляемые к организации и проведению внеклассной работы? 
3. Что собой представляет эпизодическая групповая работа? 
Задания: 
1. Выяснить особенности методики проведения групповой формы внеклассных занятий. 
2. Научиться определять содержание для этой формы внеклассной работы с учетом изучаемого раздела курса информатики, а также наиболее эффективные методы для их проведения. 
3. Определить виды групповых внеклассных занятий с учащимися и методику их организации и проведения. 
4. Проанализировать планы факультативов и кружков по информатике. Отметить особенности содержания кружковой работы, методы и организационные формы, используемые для их проведения. Разработать программу кружка для учащихся шестых (седьмых) классов, рассчитанную на 17 часов, с использованием различных методов, и форм организации (экскурсий, опытов, практических работ, подготовки сообщений и презентаций к ним и т.д.). 
5. Продемонстрировать разработанные программы кружков, обсуждение предложенных программ. 
Вопросы для самоконтроля: 
1. В чем особенности внеклассной групповой работы? 
2. Что представляет собой программа кружка (факультатива)? 
3. Какие требования предъявляются к разработке и проведению кружка по информатике?

Тема 4. Методика проведения факультативных занятий по информатике 
Пр. занятие №10. Факультативные занятия по информатике 7-10 классы
Цель: ознакомится с учебными программами факультативов по информатике, программно-техническими средствами и средствами электронных коммуникаций на факультативных занятиях. 
Цель: дать понятие о содержании и особенностях методики проведения факультативных занятий по информатике в школе. 

Оборудование: мультимедийное сопровождение
В результате освоения темы студенты приобретают: 

- знания о групповой форме внеклассной работы; 

- умения разработать программу факультатива, занятия факультатива; 

- владение методикой организации и проведения факультативных занятий. Теоретическая часть: 

1. Значение факультативных занятий по информатике и формы их организации. 2. Характеристика факультативов. 
3. Требования, предъявляемые к организации факультативной работы по информатике.
Задания: 

1. Дайте определение факультативных занятий и перечислите основные этапы их организации. 

2. Перечислите тематику рекомендуемых Министерством образования РК. 

3. Охарактеризуйте имеющиеся в кабинете пособия учебно-методического комплекса для проведения факультативных занятий в 5–6 классах. 

4. Проведите анализ программы факультативных занятий для учащихся 8-х классов по информатике

5. Выберите тему одного факультатива, который вы будете использовать, обоснуйте свой выбор. 

6. Составьте календарно-тематическое планирование выбранного факультатива
Пр. занятие №11. Методика проведения факультативных занятий по информатике в 10-11 классах 

Задания
1. Перечислите тематику рекомендуемых Министерством образования РК факультативов в 10-11 классах. 
2. Охарактеризуйте имеющиеся в кабинете пособия учебно-методического комплекса для проведения факультативных занятий в 10-11 классах. 
3. Проведите анализ программы факультативных занятий для учащихся 10-х классов по курсу "Информатика. 10-11 классы. Многообразие идей и методов.
Вопросы для самоконтроля: 

1. В чем особенности внеклассной групповой работы? 

2. Что представляет собой программа факультатива? 

3. Какие требования предъявляются к разработке и проведению факультатива по информатике?
Тема 5. Методика проведения кружковых занятий по информатике 

Цель: научиться планировать работу кружка информатики и использовать различные формы проведения кружковых занятий.
Оборудование: мультимедийное сопровождение. 

В результате освоения темы студенты приобретают: 

- знания о групповой форме внеклассной работы; 

- умения разработать программу кружка, занятия кружка; 

- владение методикой организации и проведения кружка по информатике;
Теоретическая часть: 

1. Характеристика кружковой работы по информатике. 

2. Требования, предъявляемые к организации кружковой работы по информатике. 

Задание:

1. Проанализируйте возможности использования для организации и проведения кружковых занятий в литературе, указанной в конце разработки; 
2. Изучите журнал информатического кружка (кабинет информатики). 
3. Перечислите особенности проведения кружковой работы в различных классах общеобразовательной школы. 
4. Составьте план работы кружка на год для 7 классов. 
5. Проанализируйте содержание первого и последнего занятий кружка по ранее составленным планам (на занятии).

6. Продемонстрировать разработанные программы кружков, обсуждение предложенных программ.

Вопросы для самоконтроля: 

1. В чем особенности внеклассной групповой работы? 

2. Что представляет собой программа кружка? 

3. Какие требования предъявляются к разработке и проведению кружка по информатике?
Тема 6.   Игровые технологии 

(Практическое занятие №1 по теме)
План практического занятия:
1. Перечислите особенности проведения дидактической игры. 

2. Назовите структурные компоненты игры и рекомендации по их реализации. 

3. Расскажите о различных классификациях информатических игр. 

4. Расскажите о методике проведения информатического марафона. 

5. Перечислите требования к написанию конспекта игры. 

6. Проанализируйте два конспекта игры для указанных преподавателем классов.
(занятие №2 по теме) 

1. Проведение игры со студентами, соответствующей всем требованиям методики преподавания информатических игр (проводит студент старших курсов). 

2. Анализ игры с точки зрения выполнения методических рекомендаций. 

3. Проведение игры со студентами с ошибками, типичными для начинающих учителей информатики. 

4. Обсуждение игры с точки зрения выполнения методических рекомендаций.

Тема 7. Методика проведения вечеров, неделей (декад) информатики 

Цель: изучить формы внеклассной работы в рамках недели информатики и их организационно-методические особенности: беседы, конкурсы, викторины, соревнования, КВН и другие.
Задачи: 

( обобщить результаты проектной и исследовательской деятельности учащихся; 

( учить применять знания и умения из различных областей наук, получая реальный ощутимый результат; 

( приобщить учащихся к поисково-исследовательской деятельности; 

( внедрить современные технологии в образовательный процесс.

План практического занятия:
1. Раскройте методику проведения мате вечеров по информатике. Используйте дидактические материалы кабинета информатики (обьявления, приглашения, программы). 

2. Проведите анализ сценариев вечеров (по указанию преподавателя). 

3. Изучите методику проведения недели (декады) информатики. 

4. Проанализируйте подготовленные студентами планы проведения недели информатики (на занятии).

Тема 8. Организация научно-исследовательской работы школьников по информатике 

Этапы выполнения исследовательской работы по информатике. 

Цель: ознакомится с исследовательскими проектами по информатике, провести анализ выбранных исследовательских работ.
На сайте республиканского конкурса работ исследовательского характера (конференция) учащихся по биологии, информатике, математике, физике, химии http://www.uni.bsu.by/arrangements/conf/index.html выберите: Архив 

Задание 1. Просмотрите программы конкурсов за последние 3 года по информатике. 

Задание 2. Запишите сравнительные характеристики 10 проектов. 

	Название
	Авторы
	Актуальность проекта, отмечен ли наградой

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	…..
	
	


Задание 3. Проведите обзор работы школы юных информатиков. 
Тема 9. Содержание и методика проведения школьных олимпиад по информатике

Цель: формирование у слушателей знаний и умений по планированию и реализации подготовки обучающихся к олимпиадам по информатике и ИКТ.
Теоретическая часть: Особенности подготовки задач для олимпиад по информатике. Структура олимпиадной задачи. Типы олимпиадных задач по информатике. Коллекция олимпиадных задач в Интернете. Полезные ресурсы для подготовки к олимпиадам. Тренировочные туры в Интернете.

Подготовка учеников к участию в олимпиадах. Содержание олимпиадной подготовки. Подготовка к олимпиадам по информатике и ИКТ во внеклассной работе. Олимпиадная подготовка на элективных и факультативных курсах. Разработка, реализация и корректировка индивидуального плана олимпиадной подготовки. Содержание олимпиадной подготовки по математическим основам информатики. Виды олимпиадных заданий. Обзор типовых алгоритмов решения олимпиадных задач. Разбор алгоритмов решения типовых задач. План разбора олимпиадной задачи по информатике.
План практического занятия:
1. Изучите историю проведения олимпиад по информатике. Дайте характеристику пяти туров олимпиады. 

2. Расскажите методику подготовки и проведения школьной олимпиады по информатике. 

3. Перечислите требования к составлению текстов школьной олимпиады. 

4. Подберите задания для проведения школьной олимпиады, мотивируйте их выбор и предложите решения: для 7 класса /I часть группы/ для 8 класса /II часть группы/ Примечание. Продумайте формы представления заданий на практическом занятии для решения студентами академической группы (в конце занятия задания вместе с решениями сдаются преподавателю). 

5. Сравните содержание и уровень сложности задач областного тура олимпиады для указанного класса: для 7 класса /I часть группы/ для 8 класса /II часть группы/ 

6. Проведите методический анализ задач Республиканского тура за предшествующий год: выделите тематику; основные знания, умения и навыки, которым должны владеть участники олимпиады

Методические указания: В процессе подготовки к практическим занятиям, необходимо обратить особое внимание на самостоятельное изучение рекомендованной литературы, поиск дополнительных материалов.

Литература:

1. Цветкова М. С. Методика олимпиадной подготовки в школе/М. С. Цветкова, В. М. Кирюхин // Профильная школа, 2014,N № 2.-С.15-26 

2. Ларина Э. С.. Решение олимпиадных задач по информатике [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -167с. URL://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428806
3. Слинкина И. Н. Задачи по теоретическим основам информатики для проведения олимпиад и конкурсов среди студентов и школьников/И. Н. Слинкина // Информатика в школе. - Москва:Образование и информатика, 2016,N N 7.-С.14-20

Тема 10. Викторины по информатике, их содержание и методика проведения 

Цель: оказать помощь учителям в процессе проведения внеаудиторных занятий, разнообразить их нетрадиционной формой проведения занятия.
Методические рекомендации по проведению викторины.
Планируя мероприятие в форме викторины, учитываем, что в ней захотят участвовать и сильные, и слабые по знаниям обучающиеся. С этим учетом составляем задания, чтобы каждый участник викторины нашел те задания, которые ему будут «по зубам» и над которыми он «поломает голову».

Викторина является одним из видов деятельности, которые могут осуществляться на занятиях пот учебной дисциплине и во внеаудиторное время для развития интеллектуальной сферы обучающихся.

Викторина развивает логическое, креативное, критическое мышление, воображение, формирует умение применять полученные на занятиях знания в нестандартных ситуациях.

Викторина включает в себя решение логических задач, анаграмм, ребусов, кроссвордов, задач на нахождение закономерностей, а также творческие задания.

Для подведения итогов викторины создается жюри, в которое входят преподаватели и обучающиеся.

Результаты проверки заносятся в оценочный лист.

Подведение итогов мероприятия и награждение победителей производится на линейке.

План практического занятия:
1. Изучите методические рекомендации по проведению викторин. 

2. Проанализируйте содержание и методику проведения одной из викторин для 9-11 классов в указанной литературе. 

3. Подготовьте по 15 вопросов викторины для указанного ниже класса и проведите ее: для 5 класса -1 часть группы; для 7 класса -2 часть группы; для 10 класса -3 часть группы. 

4. Проведите анализ викторин, подготовленных студентами-практикантами (по указанию преподавателя).
Тема 11. Методика проведения виртуальных экскурсий и конференций 

Цель: не покидая класса ознакомиться с объектами, расположенными за пределами школы, города и даже страны. Это повышает информативность и производительность учебной деятельности.

Теоретическая часть: Требования в виртуальной экскурсии как к организационной форме работы практически не отличаются от требований к проведению реальных традиционных экскурсий. Но характерными признаками виртуальной реальности будут являться следующие: моделирование в реальном масштабе времени; имитация окружающей обстановки с высокой степенью реализма; возможность воздействовать на окружающую обстановку и иметь при этом обратную связь.

Объектами экскурсии станут размещаемые на интерактивной доске изображения и отображения реальных объектов: музейные экспонаты ЭВМ, краткое описание биографий ученых, фотогалереи компьютеров. Следовательно, при предварительном знакомстве с объектом экскурсии учитель будет обращаться не к реальному месту, а он будет знакомится с информацией того или иного сайта, который впоследствии по его настойчивой рекомендации посетят учащиеся

План практического занятия:
1. Дайте характеристику экскурсий как одной из форм организации обучения. Перечислите виды экскурсий. 

2. Раскройте методику каждого из трех основных блоков проведения экскурсии: а) подготовки к экскурсии; б) посещения запланированного объекта; в) обработки материалов экскурсии и подведения итогов. 

3. Проанализируйте методику проведения экскурсии 

4. Изучите методику проведения конференций по информатике. 

5. Проанализируйте опыт проведения конференций по дидактическим разработкам кабинета информатики. 

6. Подготовьте сценарий конференции по информатике для учащихся 9-х классов математического класса
7.3. Самостоятельная работа слушателя

Ссамостоятельная работа студента предполагает различные формы индивидуальной учебной деятельности: конспектирование методической литературы, сбор и анализ практического материала в методических журналах, разработка учебных и диагностических заданий по формированию логических операций, конструирование уроков, проектирование, выполнение тематических творческих заданий и пр. Выбор форм и видов самостоятельной работы определяются индивидуально-личностным подходом к обучению совместно преподавателем и студентом. 

Методические рекомендации для студентов 

Изучение данной дисциплины предполагает лекционные занятия, на которых рассматриваются теоретические вопросы курса. Материал закрепляется на практических и лабораторных занятиях. При подготовке студентам необходимо самостоятельно изучить рекомендуемую литературу, ознакомиться с содержанием лекции на заданную тему. Содержание практических и лабораторных занятий требует от студентов основательной подготовки к ним и понимания теоретического материала. 

Вопросы, предусмотренные для самостоятельной работы, а также не вошедшие в курс лекций, рекомендуется подготовить в форме докладов или рефератов. 

В список рекомендуемой литературы (см. раздел «Литература») входит основная и дополнительная литература. 

Самостоятельная работа студентов по данной дисциплине может проходить в двух видах. Она может быть аудиторной и внеаудиторной. К самостоятельным аудиторным работам относятся практические занятия и лабораторные работы. 

Самостоятельная внеаудиторная работа включает: 

- подготовку к лекциям; 

- подготовку к практическим занятиям. 

Это может быть: предварительное чтение или конспектирование литературы по теме, решение проблемных вопросов, выполнение практических заданий, в том числе и индивидуальных; чтение и анализ текста, работа над источниками с целью написания реферата. 

Самостоятельно готовятся студенты к зачету или экзамену. 

Самостоятельная работа студентов 

Задание 1. Общие вопросы организации и методики проведения внеклассной работы по информатике с младшими школьниками. 

(Выполнение заданий к практическим занятиям; подбор дидактического материала и заданий, разработка фрагментов уроков к практическим занятиям). 

Задание 2. Виды внеклассной работы по информатике. 

(Выполнение заданий к практическим занятиям; подбор дидактического материала и заданий, разработка фрагментов уроков к практическим занятиям). 

Задание 3. Дифференцированное обучение и индивидуальный подход к учащимся во внеурочной работе по информатике. 

(Выполнение заданий к практическим занятиям; подбор дидактического материала и заданий, разработка фрагментов уроков к практическим занятиям).

 Задание 4. Проектная и исследовательская деятельности учащихся как виды внеклассной работы учащихся по информатике. 

(Выполнение заданий к практическим занятиям; подбор дидактического материала и заданий, разработка фрагментов уроков к практическим занятиям). 

Задание 5. Материалы к различным видам внеклассной работы по информатике. 

(Выполнение заданий к практическим занятиям; подбор дидактического материала и заданий, разработка фрагментов уроков к практическим занятиям). 

ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА РЕФЕРАТОВ 

Модуль 1. Дидактические основы внеклассной работы 

1. Теоретические основы организации внеклассной работы по информатике. 

2. Разработка внеклассного мероприятия по информатике через деловую игру. 

3. Использование ИКТ во внеклассной работе по информатике. 

4. Формирование познавательных умений учащихся во внеклассной работе. 

Модуль 2. Методика внеклассной работы по информатике 

1. Использование проектной методики при организации внеклассной работы по информатике. 

2. Создание социальных видео роликов как направление внеклассной работы по информатике. 

3. Организационные формы и содержание внеклассной работы по информатике. 

4. Разработка дистанционного конкурса и олимпиады по информатике

Рекомендуемая литература:


1. Методика преподавания информатики: Учеб.пос. для студ.пед.вузов / М.П. Лапчик [и др.]. –М. Издательский центр «Академия».— 2001. — 634 с.
2. Методика преподавания информатики: учеб. пособие /  А.И. Бочкин  –Минск, Выс.шк,1998.–430 с.   

3. Методика обучения информатике (теоретические основы) / Т.А. Бороненко. – СПб.: Издательство РГПУ им. А.И.Герцена, 1997. – 99 с.

4. Житомирский М., Клавдиев В. О методике преподавания информатики в средней школе // Информатика и образование. 1989. N2.  

ТиТО информатики: Электронная юнита на каз. и русс. языках / С.Н.Кубентаева, А.С.Сепбаева  http://192.168.65.17
7.4 материалы для самоконтроля (тесты  и др.)

	№
	Содержание вопроса
	

	1
	Под термином внеурочной деятельности понимают…

1. образовательную деятельность, осуществляемую в формах, отличных от классно-урочной, и направленную на достижение планируемых результатов освоения основной образовательной программы начального общего образования.
2. образовательную деятельность, направленную на возможность создания знаний самим учеником, когда знания не передаются ученику для заучивания в готовом виде, а конструируются, добываются в собственной деятельности; 

3. освоение учащимися универсальных учебных действий, то есть способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию путём сознательного и активного присвоения нового социального опыта.
	

	2
	Какой принцип не относится к планированию ВД.

1. Принцип дифференцированного написания  
2. Принцип целостности 
3. Принцип личностно – деятельностного подхода 
4. Принцип научной организации 
	

	3
	Кто из педагогов обосновал принцип воспитания в коллективе и через коллектив?

1. Ушинский К.Д.

2. Макаренко А.С.

3. Крупская Н.К.

4. Коменский Я.А.

5. Алтынсарин Ы.
	

	4
	Какой принцип характеризуется совместными усилиями семьи, школы, общественности в процессе воспитания?

1. субъектности

2. единства воспитательных требований

3. гуманистической направленности

4. личностный подход

5. стимулирования активности
	

	5
	Что такое мировоззрение:

1. осознание собственного я

2. специфическая форма сознания человека

3. понимание человеческих отношений

4. выбор собственной позиции

5. способ понимания другого человека
	

	6
	Цель воспитания определяется:

1. потребностями развития общества

2. требованиями школы

3. возможностями учителей и воспитателей

4. требованиями родителей

5. физиологическими и психическими возможностями воспитуемых
	

	7
	Какова цель воспитания на современном этапе в Республике Казахстан?

1. воспитание поликультурной и конкурентоспособной личности

2. воспитание совершенного человека

3. воспитание интеллигентного человека

4. воспитание труженика

5. воспитание семьянина
	

	8
	К какому воспитательному методу относятся следующие приемы: благодарность, одобрение, награда, забота и внимание?

1. Наказание

2. Соревнование

3. Поощрение

4. Убеждение

5. Внушение
	

	9
	Учение о принципах построения, формах и методах научного познания - это:

1. Методология

2. Идеология

3. Аксиология

4. Философия

5. Акмеология
	

	10
	Теория целостного педагогического процесса в Казахстане разработана:

1. Ю.К. Бабанским

2. М. Скаткиным

3. Г. Щукиной

4. Д.Н. Хмель

5. К. Жарыкбаевым
	

	11
	Какие из перечисленных направлений не относятся к направлениям внеурочной деятельности?

1. спортивно-оздоровительное

2. духовно-нравственное

3. общекультурное

4. экскурсионное
	

	12
	Какие из перечисленных форм не относятся к формам внеурочной деятельности?

1. кружок

2. олимпиада

3. студия

4. вводное занятие

5. выставка
	

	13
	К методам внеурочной деятельности не относится:

1. эффект удивления

2. беседа с учащимися с целью выяснения их интересов

3. метод проектов

4. метод игры
	

	14
	Первым, кто настаивал на строгом учёте в учебно-воспитательной работе возрастных особенностей детей был …

1. Ушинский К.Д.

2. Макаренко А.С.

3. Крупская Н.К.

4. Коменский Я.А.

5. Скаткин М
	

	15
	Кто выдвинул и обосновал принцип природосообразности согласно которому обучение и воспитание должны соответствовать возрастным этапам развития?

Ушинский К.Д.

Макаренко А.С.

Коменский Я.А.

Крупская Н.К.

Скаткин М
	

	16
	Организация содержательного досуга как сферы восстановления психофизических сил ребенка - ___________ функция внеурочной деятельности. 

1. рекреационная

2. креативная

3. функция социализации
	

	17
	Создание гибкой системы для реализации индивидуальных творческих интересов личности – это ___________функция внеурочной деятельности. 

1. рекреационная

2. креативная

3. функция социализации
	

	18
	Освоение ребенком социального опыта, приобретение им навыков воспроизводства социальных связей и личностных качеств, необходимых для жизни – это ________

1. рекреационная функция

2. креативная функция

3. функция социализации


	

	19
	К гигиеническим требованиям к внеурочному занятию не относится:

1. освещение

2. соблюдение правильной рабочей позы обучающегося

3. использование различных видов творческих работ обучающихся

4. физико-химические свойства воздуха (необходимость проветривания)
	

	20
	К педагогическим требованиям к внеурочному занятию не относится:

1. использование различных видов творческих работ обучающихся

2. планирование внеурочного занятия в соответствии с индивидуальными и возрастными особенностями обучающихся

3. выбор наиболее рациональных методов, приёмов и средств обучения, стимулирования и контроля их оптимального воздействия на каждом этапе внеурочного занятия

4. соблюдение правильной рабочей позы обучающегося


	

	21
	Преимущества оптимизационной модели внеурочной деятельности состоят…

1. взаимодействие учреждений общего и дополнительного образования

2. организация правового поля для взаимодействия школы с другими учреждениями – участниками образовательного процесса

3. минимизация финансовых расходов на внеурочную деятельность, создание единого образовательного и методического пространства в образовательном учреждении
	

	22
	Кто выполняет координирующую роль в оптимизационной модели внеурочной деятельности?

1. воспитатель

2. педагог-организатор

3. классный руководитель

4. тьютор

5. директор школы
	

	23
	К какому направлению внеурочной деятельности можно отнести встречу с ветеранами Великой Отечественной войны?

1. социальная деятельность

2. духовно-нравственное направление

3. общеинтеллектуальное направление

4. общекультурное направление
	

	24
	Кто определяет формы организации внеурочной деятельности?

1. Родительский комитет

2. Директор школы

3. Образовательная организация

4. Управление образования региона

5. Министерство образования и науки Казахстана
	

	25
	Для того чтобы в познавательной внеурочной деятельности приобрести социальные знания, достаточно использовать…

1. предметную олимпиаду

2. детский исследовательский проект

3. интеллектуальную игру «Что? Где? Когда?»

4. конференцию учащихся
	

	26
	Для того чтобы в игровой внеурочной деятельности получить опыт самостоятельного общественного действия, нужно использовать…

1. игру с ролевым акцентом

2. игру с деловым акцентом

3. социально моделирующую игру

4. любой вид игры
	

	27
	Воспитательный результат внеурочной деятельности – это…

1. влияние (последствие) того или иного духовно-нравственного приобретения на процесс развития личности ребёнка

2. непосредственное духовно-нравственное приобретение ребёнка благодаря его участию в том или ином виде деятельности
3. это либо испытываемая школьникам потребность (интерес, включенность, позитивные эмоции) продолжать эту деятельность, либо нежелание, уклонение, избегание

4. овладение способами и знаниями, которые в дальнейшем позволят получить какой-либо продукт
	

	28
	Какие образовательные формы относятся к общеинтеллектуальному направлению?

1. Концерт

2. Викторина

3. Спектакль

4. Этическая беседа
	

	29
	Какие образовательные формы используются в общекультурном направлении внеурочной деятельности?

1. познавательные игры

2. проведение субботников

3. посещение спортивных секций

4. фестивали искусства
	

	30
	Внеурочная деятельность организуется по _______   направлениям:

1. 2

2. 3

3. 5

4. 7

5. 9
	


8. Оценивание результатов обучения
8.1. Вопросы для проведения промежуточного контроля

1. Сущность внеклассной работы, ее цели и задачи. 

2. Планирование внеклассной работы и особенности ее организации. 

3. Факультативные занятия по информатике, их организация и методика проведения. 
4. Организация и методика проведения кружковых занятий по информатике в средней школе. 
5. Игровые технологии во внеклассной работе. 
6. Викторины по информатике, их содержание и методика проведения. 
7. Сочинения по информатике. 
8. Моделирование. 
9. Школьная математическая печать и ее роль в углублении знаний учащихся.
10. Содержание и методика проведения вечеров по информатике. 
11. Экскурсии по информатике, их организация, подготовка и методика проведения. 
12. Содержание и методика проведения школьных олимпиад по информатике. 
13. Конференции по информатике. 
14. Особенности методики проведения бесед по истории информатики с учащимися различных классов. 
15. Организация и проведение «Недели информатики» или «Декады информатики». 
16. Внеклассное чтение.

8.2. Вопросы для проведения итоговой аттестации
1. Задачи и содержание внеклассной работы по информатике, ее виды 
2. Особенности внеклассной работы по информатике. 
3. Функции и принципы внеклассной работы по информатике.

4. Формы и средства внеклассной работы по информатике. 
5. Планирование внеклассной работы с учётом возрастных и индивидуальных особенностей обучающихся. 
6. Этапы проведения внеклассных занятий по информатике.

7. Роль внеклассного чтения в развитии информационной компетентности учащихся. 
8. Цели и задачи факультативных занятий. Учебные программы факультативов по информатике. 
9. Организационно-методические особенности факультативных занятия. 
10. Цели и направления кружковой работы по информатике. 
11. Организационно-методические особенности проведения кружковой работы в различных классах общеобразовательной школы. 
12. Требования к планированию работы кружка. Формы проведения кружковых занятий. 
13. Цели и направления олимпиадного движения по информатике. Олимпиады по программированию. 
14. Пользовательские олимпиады. Программно-технические средства и средства электронных коммуникаций в олимпиадах. Интернет-олимпиады для школьников. 
15. Организационно-методические особенности проведения олимпиад. 
16. Формы внеклассной работы в рамках недели информатики и их организационно-методические особенности: беседы, конкурсы, викторины, соревнования, КВН и другие. 
17. Планирование внеклассных мероприятий в рамках недели информатики. 
18. Игровые технологии во внеклассной работе, использование компьютерных игр. Исследовательская деятельность. Этапы выполнения исследовательской работы по информатике. 
19. Школьное научное общество. Школьные научные конференции. 
20. Методика коллективных творческих дел – как способ организации проектной деятельности учащихся во внеурочное время. 
21. Методика коллективных творческих дел – как способ организации проектной деятельности учащихся во внеурочное время. 
22. Технологии организации внеклассной проектной деятельности учащихся. Структура проекта, этапы работы над проектом. 
23. Учебно-методический комплекс проектной деятельности. Разработка учебного проекта.
24.  Организация внеклассной работы в зарубежных школах.

9. Посткурсовове сопровождение

Цели посткурсового сопровождения:

Задачи посткурсового сопровождения:
· определение траектории развития профессиональных компетенций педагога на основе использования механизмов обратной связи (анкетирование, рефлексия, рекомендации по итогам оценивания, внедрение инновационных технологий в деятельность организаций системы ТиПО Республики Казахстан).
· методическое и практическое сопровождение деятельности педагога по внедрению в педагогическую практику полученных в процессе обучения знаний, умений, навыков и компетенций. На курсе названные задачи будут решаться путем предоставления методических рекомендаций и консультаций по актуальным вопросам, возникающим в процессе использования на практике полученных на курсах знаний и компетенций.
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