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Операционная система.
Режим командной строки.
Методические указания
Диалог пользователя с DOS осуществляется в форме команд – строк символов, вводимых пользователем в ответ на приглашение DOS. Каждая команда пользователя означает, что DOS должна выполнить то или иное действие, например напечатать файл или выдать на экран оглавление каталога.
Команда DOS состоит из имени команды или вызываемой программы и, возможно, параметров. Ввод каждой команды заканчивается нажатием клавиши Enter.
Имя команды или программы может набираться как прописными, так и строчными латинскими буквами (значение это не имеет). Параметры тоже обычно можно записывать как прописными, так и строчными буквами иначе это специально оговаривается при описании программы или команды.
Когда DOS готова к диалогу с пользователем, она выдаёт на экран приглашение, например A:\> или C:\>. Это означает, что DOS готова к приёму команд.
Получение справки о командах DOS
Для получения краткой справки о программе или команде DOS Вы можете ввести эту команду (имя программы) с параметром /?. Например, для справки по программе sys надо ввести команду sys/?. На экран будет выведена справка о назначении программы и формате её вызова.
Вывод на экран оглавления каталога диска с помощью команды DIR
Наберите в командной строке MS-DOS: DIR и нажмите {Enter}.
На экран будет выведен список подкаталогов и отдельных файлов корневого каталога диска С:. Возможно, он не уместится на экране,  тогда повторите команду с ключом DIR/P. 
Список будет подаваться на экран по частям. Для выдачи очередного фрагмента списка вам нужно нажать любую клавишу (например, {Enter}).
Для каждого каталога (<DIR> указывается дата и время создания в формате ДД.ММ.ГГ (день, месяц, год) и ЧЧ:ММ (часы и минуты). Для каждого файла указывается длина (в байтах), дата и время создания(или последнего обновления). В заключении указываются объем всех файлов каталога и объем свободного места на диске. 
При работе В MS-DOS часто используются, так называемые, шаблоны имени файлов – символы <?> <*>. Шаблоны употребляются в командах для обозначения сразу нескольких файлов. Знак * в имени или  типе файла заменяет любое число символов, а знак ? – любой одиночный символ (Р*.* - все файлы с именами начинающимися с Р, *.PAS – все файлы типа PAS.
Перенаправление ввода-вывода команд DOS
Иногда удобно, чтобы данные, которые команда или программа DOS обычно выводит на экран, были помещены в файл на диске, выведены на принтер и т.д. Может быть полезным также, если команда или программа DOS вместо ввода данных с клавиатуры берёт соответствующие данные из файла на диске. Для входящих в DOS команд и программ это можно сделать с помощью средств перенаправления ввода вывода. 
Перенаправление ввода-вывода следует задавать в командной строке DOS:
команда > имя-файла – перенаправление в файл сообщений, выводимых с помощью указанной команды. Если файл уже существовал, то он заменяется новым;
команда >> имя-файла –  перенаправление в файл сообщений, выводимых с помощью указанной команды. Если файл уже существовал, то сообщения добавляются в конец этого файла;
команда < имя-файла – чтение входных данных команды (программы) не с клавиатуры, а из файла;
команда | команда – передача сообщений, выводимых на экран первой командой в качестве входных данных для второй команды.
Создание текстовых файлов
Чтобы создать текстовый файл, лучше всего воспользоваться любым редактором, который может работать с текстовыми файлами, например встроенным редактором Norton Commander. Небольшие текстовые файлы можно набрать непосредственно  клавиатуры, хотя это и неудобно. Для этого необходимо ввести команду copy con имя-файла
После ввода этой команды нужно будет поочерёдно вводить строки файла. В конце каждой строки надо нажимать клавишу Enter, а после ввода последней клавиши – нажать клавишу F6 (Ctrl+Z) и затем Enter. На диске появится файл с указанным вами именем.
Переименование, копирование, объединение файлов
Для переименования файлов имеется команда REN (Rename).
Формат команды: ren имя-файла1 имя-файла2
Параметр имя-файла1 задаёт имя (или шаблон имён с символами * и ?) переименовываемых файлов, параметр имя-файла2 новое имя (имена) файлов.
Для копирования файлов имеется команда COPY.
Формат команды: copy имя-файла1 имя-файла2
или  copy имя-файла1 (имя-каталога2)
В команде copy вместо имён файлов можно использовать обозначения так называемых устройств DOS, например:
CON – консоль (клавиатура для ввода, монитор для вывода) При вводе с клавиатуры конец файла задаётся как Ctrl Z или F6;
PRN – принтер (только как выходной файл).
Команда COPY может использоваться также для объединения содержимого нескольких файлов в один файл.
Формат команды: copy имя-файла  (+ имя-файла)  имя-файла
Если команда copy используется для объединения файлов, то сначала в команде указываются через знак «+» (плюс) имена объединяемых файлов, а затем имя файла, в который будет записано содержимое объединённых файлов. 
Сравнение файлов
Для сравнения файлов в составе DOS имеется программа FC.
Формат команды:  fc (параметры) имя-файла имя-файла (имя-файла-протокола)
В именах сравниваемых файлов можно употреблять символы * и ?. Если имя файла протокола не задано, то сведения сравниваемых файлов выводятся на экран.
Сравнение файлов программой fc может производиться двумя способами.
1) Сравнение текстовых файлов, или построчное сравнение. При этом способе, если программа fc обнаруживает различие в файлах, она пытается найти после точки рассогласования такие места в этих файлах, начиная с которых они вновь становятся одинаковыми. На выход программа fc выдаёт различающиеся строки файлов.
2) Сравнение других (двоичных) файлов, или побайтовое сравнение. При этом способе программа fc после обнаружения различия файлов не делает никаких попыток найти в файлах место, начиная с которого файлы снова становятся одинаковыми. На выход программа fc выдаёт различающиеся байты в файлах.
Для задания режимов сравнения Вы можете указать один из следующих параметров:
/L – режим построчного сравнения файлов;
/B – режим побайтового сравнения файлов.
Отображение и изменение атрибутов файла.
Для каждого файла соответствующая ему запись в каталоге содержит не только имя файла, дату и время последней модификации файла, но и так называемые атрибуты файла. Для файла предусмотрено четыре атрибута: только для чтения (read-only), скрытый (system), и архивированный (archive). Каждый из этих атрибутов может быть либо установлен, либо нет.
Назначение этих атрибутов таково. Атрибут файла «только для чтения» предохраняет файл от изменений: для изменения или удаления файла с этим атрибутом требуется предварительно снять данный атрибут. Атрибут «скрытый» и/или «системный» используются некоторыми системными файлами (например, основные файлы MS DOS – IO.SYS и MSDOS.SYS, - имеют оба этих атрибута). Атрибут файла «архивировать» устанавливается при создании или модификации файла и сбрасывается программами резервного копирования для обозначения того, что копия помещена в архив.
Таким образом, большинство файлов имеет установленный только атрибут «архивировать». Остальные атрибуты («только для чтения», «скрытый» или «системный»), как правило не установлены.
Удаление файлов
DELETE или DEL [имя диска:][\имя каталога\]<имя файла> 
Вывод файла на экран, на печать.
Для вывода файла на экран можно использовать команду type, а для вывода файла на печать можно воспользоваться командой copy.
Формат команды: TYPE имя-файла – вывод на экран файла из текущего каталога;
Формат команды: COPY имя-файла prn – вывод файла на печать.
Для очистки экрана монитора имеется команда CLS.
Контрольное задание
1) Используя команду DIR вывести имена файлов и их расширения из текущего каталога постранично и компактно.
2) Вывести список всех файлов, упорядоченный по размеру файла.
3) Упорядоченный по алфавиту листинг каталога вывести на экран постранично.
4) Вывести список всех файлов с именами начинающимися на букву А, упорядоченный по размеру файла.
5) Вывести все файлы типа ЕХЕ, у которых имя файла состоит из трех символов и последний символ имени буква n.
6) Получить справку по команде Attrib
7) Перенаправить содержание ответа, полученного в предыдущем задании в файл с именем file1.txt. Просмотреть содержимое файла.
8) С помощью команды attrib установить атрибут «только для чтения» для файла file1.txt. 
9) Скопируйте все файлы с расширением .SYS с диска С: на диск А:.
10) Удалите все файлы с диска А:

